LA SALAMANDRE, WAPITI, WAKOU...

ETLETIEN?

En collaboration avec le magazine La Salamandre

Public-cible

Jeune public de 5 4 12 ans (atelier aisément adaptable selon 1'age et le nombre de participant.e.s.x)

Durée

1h30

Description:
Lors de l’atelier, le jeune public est amené a re-découvrir les animaux de notre région, voire de notre

pays. Les différentes salles d’exposition et plus particulierement celle dédiée a La Salamandre

serviront de point de départ afin de créer un magazine nature d’une dizaine de pages. Des magazines

seront également a disposition afin de s’en inspirer.

Objectifs pédagogiques

Observation et Analyse d’'un magazine nature : esthétique, contenu, forme.

Affiner Pactivité manuelle par la manipulation d’objets usuels tels que les ciseaux, les crayons,
les stylos-feutre, la colle, etc.

Savoir suivre des indications inhérentes a un magazine : ex. Premiere de couverture, Edito,
Titres, Articles, etc.

Développer la créativité

Développer des outils de communication et de coopération (projet en petits groupes)

Adaptations

Pour les classes d’une quinzaine-vingtaine d’éleves, de petits groupes (2-3 €léves) seront
formés. Ainsi les éleves pourront se partager les roles et développer leur esprit d’équipe.
Pour les plus jeunes participant.e.s.x (5-8 ans environ), nous proposerons des textes et des
images prédéfinis afin de faciliter la création du magazine. Iels pourront ainsi se concentrer
davantage sur le contenu du magazine, la mise en page et la création de quelques rubriques
selon leurs envies.

Nous inviterons les participant.c.s.x de 9 a 12 ans environ a créer le magazine nature de la
couverture jusqu’a la derni¢re page. Nous mettrons a disposition des textes et des images pour
s’en inspirer ou/et faciliter la création de rubriques si besoin.

Lors des ateliers publics, les participant.e.s.x seront libres de travailler en groupe ou
individuellement.



Matériel

Feuilles blanches A3, Voire livret A4 avec une 10aine de pages
Ciseaux

Colles

Crayons, Crayons de couleur

Stylo-feutres

Stickers animaliers

Supports Images Animaux-Texte-Etc.

Ficelle (pour relier)

Anciens magazines

Déroulé

Accueil du groupe. Reprise des régles et du déroulement de ’activité. (5-10 min)

Visite des salles sélectionnées. Observation, Analyse. Regroupement des idées partagées. (15 min)
Introduction de I'atelier : Reprendre les €léments clés d'un magazine : Couverture, Rubriques,
Article, Image, Texte, Mise en page, etc. A adapter selon I’age. (5-10 min)

Création du magazine. (45 min)

Présentation des projets, discussion et cloture de ’activité. (10-15 min)



